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SCRATCH est un langage de programmation qui te permet de créer
facilement tes propres histoires interactives, jeux vidéos, animations,
créations musicales et artistiques, etc... .
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el |Dance Party #1 Scripts | Costumes ~ Sons Partager
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> par icecool44 (non partagé)
” . I Evénements
N
I Apparence I Contrdle
I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

avancer de €0 pas quand pressé

tourner (X de €D degrés répéter indéfiniment

costume suivant

tourner ¥) de €B) degrés

se diriger en faisant un angle de ¢

se diriger vers

aller 3 x €@ y:

aller & pointeur de souris

TR olisser en @ secondes 3 x: €D y:

Nouveau lutin 9 / U’ (o]
o ajouter € a x

&
h donner la valeur @ a x

Cassy Da... ajouter €D

Scene
2 arriére-plans

[
<

Nouvel arriére-pl donner la valeur @ a y

4.
E/Hﬂ Sac a dos A

Ce guide te montre comment créer un projet avec SCRATCH.

“ Créer

% e S

Pour créer un nouveau projet, va dans

SCRATCH et clique sur Créer.

Si tu as un compte SCRATCH,
connecte-toi, pour sauvegarder ton

k projet.

h Se connecter
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T [Déplace—toi#(i % Costumes = Sons & Montrer la page du proje
- LY 1&ED &

'3375' par icecool44 (partagé)

s N\ ll Evénements g} ©

I Apparence I Contréle
I Son I Capteurs

I Stylo I Opérateurs @
I Données IAjouter blocs avancer[.__g__ie €D pas
P A

-
[ercer oo @ res B2

tourner (X de €D degrés

tourner ¥) de € degrés
se diriger en faisant un angle de §

se diriger vers

\scene y

glisser en @ secondes a x: @ y: €€

X: 240 y: 98 (4

Lutins Nouveau lutin 6’ / m aire des SCI’iptS

donner la valeur @ a x

ajouter €@ a y
a =

Déplacer le bloc de commande AVANCER dans I'aire des scripts.

Costumes Sons Q‘) Montrer la page du prq
§ Evénements

I Apparence I Controle
I Son I Capteurs

I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs L
tourner (X de @B degrés

Clique sur le bloc pour faire avancer le chat de 10 pas.
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T joute un son Pa Scripts Costumes Sons
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I Evénements
I Controle

I Capteurs

I Opérateurs
I Ajouter blocs

jouer le son meow avancer de €D pas
" ) jouer du tambour QD pendant (E temps
jouer le son meow jusqu'au bout

-y
-

=40
20

———— -
(o JN7)) >
§2K42 5
S o 2
5 O o <
- EE

3
® 33

2

arréter tous les sons

-
- CED
r ED

'—

jouer du tambour €59 pendant (X5

faire une pause pour (ED) temps

jouer la note (@39 pendant () tem

choisir l'instrument n° €59

ajouter @) au volume
X: 240 y: 180 (4

Lutins Nouveau lutin @ / a5

mettre le volume au niveau € %

ajouter @ au tempo

mettre le tempo a bpm
Scene O
1 arriére-plan

Nouvel arriére-nl

Déplace le bloc JOUER DU TAMBOUR et colle-le en dessous du bloc
AVANCER dans I'aire des scripts.

avancer de D) pas Clique et écoute.

jouer du tambour €§9 pendant EI) temps . , o
Si tu n‘entends pas le son, vérifie que le

son est bien activé sur ton ordinateur.

avancer de D) pas

jouer du tambour €89 pendant (EF) temps
(1) Caisse claire

(2) Grosse caisse

(3) Side Stick

(4) Cymbale crash
(5) Charleston ouvert

(6) Charleston fermm‘ N

Tu peux choisir des sons de tambours
différents a partir du menu déroulant.
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avancer de €0 pas
jouer du tambour €89 pendant X)) temps
avancer de/ @T) Jpas

Ajoute un autre bloc de commande AVANCER.
Clique a I'intérieur du bloc et ajoute un signe moins.

avancer de €I pas
jouer du tambour &9 pendant (&) temps
avancer de &) pas

Clique sur n‘importe quel bloc pour
lancer I'exécution de la pile.

avancer de €0 pas
jouer du tambour €&§9 pendant {EF) temps

avancer de ) pas
jouer du tambour €9 pendant (&I temps

Ajoute un bloc de commande JOUER DU TAMBOUR ensuite
choisi un autre son du menu déroulant. Clique pour exécuter.
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i Partager | (® Montrer la page du
E-] [Encore et encore Page#6 Scripts ~ Costumes  Sons (N pag

V373 par icecool44 (non partagé)

I Mouvement I Evénements

Il Apparence
1

I Capteurs répéter €D fois
I Opérateurs

avancer de Y
I Ajouter blocs “ > Lol

jouer du tambour €89 pendant (ED) temps

,
»
‘ {3
attendre @ secondes P L avancer de @) pas
>
L d

jouer du tambour &9 pendant (D) temps
répéter € fois P % \
répéter indéfiniment

si

X9 y: 176 4

Lutins Nouveau lutin @ / T

répéter jusqu'a

3
{ amregin : -
Déplace un bloc de commande REPETER et place-le sur le dessus de la pile.

La bouche du bloc de commande REPETER entoure les autres blocs.

Pour déplacer la pile, attrape-la par le bloc de dessus.

répéte @ iois

avancer de €0 pas
>

Tu peux modifier le nombre de fois
jouer du tambour CLLENE 0.25 REUTEN  que la boucle se répéte.
>

SRk en pas Clique pour exécuter.

 Jouer du tambour €& pendant (EB) temps Tu peux cliquer sur n‘importe quel bloc
pour exécuter la pile.
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erv Editionv Conseils Sauvegarder m:

[.] (Dis quelque chose Page#7 . Scripts |~ Costumes = Sons 4® Montrer la pa

va73  par icecool44 (non partagé)

I Mouvement I Evenements
Il controle

I Son I Capteurs

I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

répéter €D fois
avancer de € pas
»
jouer du tambour €§9 pendant (D) temps
»

dire [ pendant @ secondes avancer de pas
»

jouer du tambour endant temps
aire IR i @ v D temp

penser 2 [ pendant @ seconde
penser 2 [

dire IIEIEH] pendant @ secondes

basculer sur costume costume2
costume suivant

R
X: 240 y: 180 (4 basculer sur l'arriére-plan backdrop

Clique sur la catégorie APPARENCE et déplace le bloc DIRE.

m & Fichierv Editionv Conseils L o+ 5l ar
N (Dis quelque chose Page#7 ju @  Scibis | Cosumes | Sons 49 Montrer Ia ps

V373 paricecool44 (non partagé)

I Mouvement I Evénements

f convete
I Son I Capteurs répéter €D fois
Stylo Opérateurs
d
 avancer de €D pas

I Données I Ajouter blocs -
Je I'ai fait ! | Jouer du tambour €59 pendant (D) temps
dire [ pendant @ secondes avancer de @&T) pas

»
jouer du tambour endant temps
dre EEE L @ r D temp

‘@ penser a [N pendant @ seconde)
N, penser 3 [

dire adant @) secondes

basculer sur costume costume2
costume suivant

X: 240 y: 40 (4 basculer sur Il'arriére-plan backdrop

B B |
Clique a I'intérieur du bloc DIRE et change les mots. Clique pour essayer.

dire [IEEETH pendant @ secondes
répéter €D fois

“avancer de €T pas

>

jouer du tambour €89 pendant {EE) temps )

| Ensuite assemble le bloc DIRE
avancer de &0 pas

»

jouer du tambour €9 pendant {ED) temps au-dessus de la pile
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m &5 Fichierv Editionv Conseils Sauvegardé [Ef iceq

ra [Le drapeau vert Page#8 Scripts ~ Costumes | Sons 49 Montrer la page d
. -
va73  paricecool44 (non partagé)

R owement
I Apparence I Controle g
I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs 5
I Données I Ajouter blocs ¢
P
BN . répéter €D fois
L4

T el , avancer de €D pas

jouer du tambour €9 pendant (D) temps
»
quand espace  est pressé }avan:er ge @ pas

jouer du tambour €9 pendant (D) temps

quand ce lutin est cliqué

quand l'arriére-plan bascule sur bac
quand volume sonore >

uand je recois messagel
x: 240 y: 180 (4 & SRS

Lutins Nouveau lutin 9 / ﬁ (o] envoyer a tous messagel

% envoyer a tous messagel | et attend

Scene Lutin 1
1 arriére-plan

quand pressé
Déplace le bloc et assemble-le sur le dessus de la pile.

F . Scripts Costumes Sons
% Evouvement

Chaque fois que tu cliques sur le  Apparence ] controle

. Son Capteurs
drapeau vert F , ton script sera I [ "
lancé I Stylo I Opérateurs

’ I Données I Ajouter blocs dire pendant @
Pour I'arréter, clique sur le bouton répéter €D fois

Stop . . Rt s  avancer de €D pas

jouer du tambour €&9
e p

quand pressé
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Maintenant essaie quelque chose de différent ...

l‘-1 [Le drapeau vert Page#8 Scripts Costumes Sons

'?375' par icecool44 (non partagé)
Mouvement Evenements

Apparence Controle
Capteurs
Opérateurs
Ajouter blocs

dire CREY pendant @ secondes

penser a GO pendant @ seconde

(UL Hmm...|

basculer sur costume costume2
costume suivant

p GEVZVR AR VE basculer sur I'arrigre-plan backdrop

Lutins Nouveau lutin & / &4
-

mettre l'effet couleur 50

oo annuler les effets graphiques
1 arriére-plan
ajouter €D a la taille

Nouvel arriére-pl

— -

Déplace un bloc de commande AJOUTER A I'EFFET.

mettre l'effet couleur

Sauvegarder maintenant E

“‘) Montrer la pa

quand pressé
dire pendant @ secondes
répéter €D fois
avancer de € pas
»
jouer du tambour €89 pendant (EX) temps
>

avancer de @) pas
»
jouer du tambour €49 pendant (EX) temps

mettre l'effet couleur 3 €D

Clique pour voir ce qui se passe.
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Sauvegarder maintenant

[.'I [Appuie sur une touche Page#10 Scripts Costumes Sons (,‘.’ Montrer

vaﬁ' par icecool44 (non partagé)
I Mouvement

I Contrq*g

I Capteurs quand pressé

I/(:j‘;ir(:‘re;:)scs dire pendant @ secondes

répéter D) fois
avancer de ) pas

geand presse >jouer du tambour pendant (D) temps
I avancer de pas
quand espace | est pressé tiouer du tambour @ pendant @ temps

quand ce lutin est cliqué

quand l'arriére-plan bascule sur bac
quand espace  est pressé

mettre l'effet couleur 3

quand volume sonore >

and je recois messagel
X: 240 y: 150 (4 Ciagphethlihai

Lutins Nouveau lutin Q / H’ a envoyer a tous messagel

envoyer a tous messagel et attend

Scéne

1 arriére-plan

) quand espace  est pressé .
Déplace le bloc et assemble-le sur le dessus de la pile.

Appuie sur la barre espace de ton
clavier.

Evénements

I Controle
| capteurs fische haut

quand espace At meaccX
IOpérateurs mettre l'effet cc

fleche bas
I Ajouter blocs

fleche droite

fléeche gauche
a espace Tu peux choisir la touche a partir

du menu déroulant.
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Tu peux ajouter un arriere-plan a la scéne.

.ﬁ lan r . Scripts  Arriére-plans
€)

- on partzg Nouvel arriére-pl

ouvel arriére-plan
% ‘ PN ackdrc
/&
. / &
Scéne Lutin 1 'Choisir un arriére-plan dans la bibliothéque
1 arriere-plan

Nouvel arriére-pl

PYT

Cho#sir un arriére-plan dans la bibliothéque |
T —

Clique ﬁ pour
choisir un nouvel
arriére-plan.

Choisis un arriere-plan dans la bibliotheque comme par exemple “’Spotlight-stage’’.
Bibliothéque d'arriére-plans

Catégorie ’ 2 Tl
Tout - - T
Intérieur ¢ i m
P _—

Autre
route66 school1 school2 space
Théme

Chateau =y
H Ville A
Cl |q U e O K. Oiseaux insectes volants {
Musique et danse o il
Nature - ] N » =

Espace
Sports
Monde aquatique

spotlight-stage stage1 stage2 stars

the movies inside the movies outside train tracks1 train tracks2

Ok Annuler

Le nouvel arriere-plan apparait maintenant sur la scéne.

m @& Fichierv Editionv Conseils A N -
r.'l Ajoute arriére-plan nd~é) . Scripts Arrigre-plans Sons
g

5375' par icecool44 (non pal
< =

Nouvel arriére-plan,

a " h :— ﬁ o spotlight-stage Effacer | Importer D
a/aa -

1

backdrop1
480x360

x: 102 y: -73

d/am

spotlight-stage
480x360

Nouvel arriére-pl

a/aa
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r.'l Ajoute un lutin Page#12 Scripts Cost
I737;7' par icecool44 (non panagé)

I Apparence
Son

I styio
I Données

On appelle chaque objet dans avancer de €D
scratch : un lutin ( en anglais
Sprite ). :

se diriger en fal
se diriger vers

Pour ajouter un nouveau oy
lutin, clique sur I'un de -
' q Nouveau lutin 'Q' / H (o] wouter €0 a x

ces boutons. T ~ Choisir un lutin dans la b|b||otheque’
! (33 donner la valeu
S, [ donner a valey

ajouter @) a y
Scene

2 arriére-plans :
BOUTON NOUVEAU LUTIN

9 Choisis un lutin dans la bibliothéque

/ Dessine ton propre lutin

4
-l Importe une image ou un lutin depuis un fichier

Prends une photo ( avec une webcam)

Pour ajouter ce lutin, clique :
puis sélectionne la catégorie Gens

et choisis "Cassy Danse".

Cassy Dance Tu peux déplacer le lutin ou tu
stumes: 4 R i
veux sur la scene avec la souris.
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Maintenant tu peux faire faire ce que tu veux au lutin. Essaie ce qui suit, ou explore

par toi-méme.

Scripts Costumes Sons
Nouveau son: - s
| meow |
i ¢ b
LY
i ¢
‘ ”
I L
N =
F . Scripts Costumes Sons
‘ I Mouvement I Evénements
IApparence Contrdle [N
IETE | coveurs ‘
I Données IAjouter blocs

jouer le son meow jusqu'au bout
arréter tous les sons

Scripts Costumes Sons m
Nouveau:os!ume:»cassy dance-b Hn o Effacer | Importe
d/aB
|
éi AN
cassy dance-a | |
177x200
cassy dance-b
- 1y24xzou &
&
=
: 1)
cassy dance-c
67x200 *

a

j

Scripts

Costumes Sons

I Mouvement I Evénements

I Apparence

I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

tendre € secondes |

AJOUTE UN SON
Clique sur I'onglet SONS.

rd
Tu peux choisir "C un son,

-+
ou Importer =l yn fichier son
( format MP3, AIF ou WAV )

Enregistrer ton propre son,

Clique sur I'onglet SCRIPTS, et
utilise le bloc de commande

JOUER LE SON,

Choisis ton son a partir du menu
déroulant.

CHANGE DE COSTUME

Chaque lutin peut avoir plusieurs
costumes.

Pour changer de costume, clique
sur I'onglet Costumes.

Ensuite clique sur un autre
costume pour le personnage.

ANIME LE LUTIN

En alternant entre les costumes
tu peux animer les lutins.

Clique sur I'onglet Scripts.

Crée un script qui bascule entre
les costumes.



@EENE @& Fichierv Editionv Conseils

I} [Des conseils | Page# 13 g =============== Ecris un nom pour ton projet.
LV:;@']_ par icecool44 (Ron partagé)

]
o ——iod

A Conseils °
Pour plus d’idées, clique sur Conseils.
S Démarrer
“ @ Fichierv Editionv Conseils Mettre en place pas a pas
k Carte de I'éditeur de projet

Carte de I'éditeur de dessin
La fenétre des Conseils présente
des exemples de scripts que tu
peux utiliser dans ton projet.

...... » Comment faire
+ Effets
+ Animations
+ Jeux
+ Histoires

+ Musique

Cela t'explique aussi ce que fait - ----- »  Blocs
chaque bloc de SCRATCH. + Mouvement

+ Apparence

+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Evénements
+ Contréle

+ Capteurs

+ Opérateurs

+ Ajouter Blocs
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Pour sauvegarder ton fichier en ligne,

oo rn
& b

d'abord la premiére fois tu t'enregistres et ensuite tu te connectes.
( Si tu veux sauvegarder le fichier localement sur ton ordinateur, clique sur le menu déroulant Fichier et

ensuite sur Télécharger dans votre ordinateur)

Quand tu es prét, clique sur G® Montrer la page du projet

La page du projet

Créer  Explorer  Discuter  Aide = B icecoold4 ~
Ce projet n'est pas partagé - mais vous étes le seul 2 le voir. Cliquez sur Partager pour permettre a tout le monde de le voir!
Partage
Des conseils | Page# 14| i Cliquez L3

parcococét SLLLEE pour que les autres

Instructions

. m’ puissent voir et
Cliquez L™ pour .
. . jouer avec ton
un affichage plein .
] projet.
écran.

Notes et contributeurs

Ajouter des notes a
propos de ton
projet.

®© Non partagé Derniére modification: 15 Oct 2013

Lo X ¥

Quand tu partages, d'autres peuvent venir voir, tester, remixer ton projet

Et maintenant ?

Tu peux 7 un projet ou W pour trouver des idées.

Aide
Pour en savoir plus, clique sur ' ou va a http://scratch.mit.edu/help
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Draft - Avant-Projet

Scratch est un nouveau langage de programmation qui te donne la
possibilité de créer facilement tes propres histoires interactives, tes

jeux vidéos, tes animations, etc... — et de partager tes créations avec
les autres sur le web.

Scratch est développé par le Groupe de Recherche Lifelong
Kindergarten auprés du Laboratoire Média du MIT. Ce groupe
développe des nouvelles technologies qui, basée sur le principe des
blocs et de la peinture au doigt du jardin d’enfants, élargissent
I’éventail de ce que les gens peuvent concevoir, créer et apprendre.

Le développement du projet de Scratch, lancé en 2003, a recu le
soutien généreux du Consortium de recherche regroupant la
Fondation Nationale pour les Sciences (subventions 0325828, 1002713,
1027848, 1019396), la Fondation Intel, Microsoft, la Fondation
MacArthur, la Fondation LEGO, la Foundation Code-to-Learn,
Google, Dell, Fastly, Inversoft, et le MIT Media Lab.

La traduction de ce guide a été assurée par Claude Terosier, Josée
Desharnais, , Jean-Jacques Valliet.

Soutenu par les subventions 0325828, 1002713, 1027848, 1019396 de la NSF. Toutes les
opinions, constatations, conclusions ou recommandations exprimées sur ce site sont
celles des auteurs et ne reflétent pas nécessairement les vues de la Fondation
Nationale pour les Sciences.
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