
 

9       Découvre ! 

Maintenant tu peux dire au lutin ce qu'il doit faire.  
Essaie les étapes suivantes ou découvre toi-même. 

DIRE QUELQUE CHOSE  

Clique sur le bouton de la catégorie 

Apparence  
et déplace le bloc de commande  

dire ... pendant ... secondes.  

 

Clique à l'intérieur du bloc dire ... et change 

les mots. 

 

Essaie le bloc penser ..., aussi... 

LES EFFETS D'IMAGE 
 

Utilise le menu déroulant pour choisir 
des effets différents. 

Ensuite clique sur le bloc pour voir le 
changement. 

Pour effacer les effets, clique sur le 
bouton Stop. 

http://scratch.mit.edu          SCRATCH 
 

Quoi de neuf? 

 

 

 


