Après la pluie, le beau temps !
Disciplines :   MST, Arts plastiques

Cycles :  2e et 3e du primaire
Description :

Suite à l’été pluvieux que nous avons eu, en dyade, les élèves auront à trouver des réponses aux questions sur le sujet à partir de sites de recherches. Suite à leur recherche, ils auront à écrire un court texte informatif. Par la suite, pour présenter leurs résultats, ils devront produire une animation à l’aide du logiciel Scratch.  Les travaux pourront être déposés sur le site www.scratch.mit.edu à la discrétion de l’enseignant.
Compétences disciplinaires

· Science et technologie *
Compétence 1 : 
Proposer des explications ou des solutions à des problèmes d’ordre technologique ou scientifique.
· Mathématique

Compétence 1 :
Résoudre une situation-problème

Compétence 2 :
Raisonner à l’aide de concepts mathématiques
· Arts plastiques 
Compétence 2 :
Réaliser des créations plastiques médiatiques*
Compétence 3:
Apprécier des images médiatiques, ses réalisations et celles de ses camarades
Compétences transversales

Exploiter les technologies de l’information et de la communication*
Coopérer

Exploiter l’information

Résoudre des problèmes

Mettre en œuvres sa pensée créatrice

Se donner des méthodes de travail efficaces
Communiquer de façon appropriée
Amorce du projet :

À partir d’une présentation Scratch, l’enseignant fait le lien entre l’été pluvieux et les questions auxquelles les élèves devront répondre.  
Questions proposées pour la recherche :

- D’où vient la pluie ? Comment se crée la foudre ? D’où vient le bruit du tonnerre ?
Réalisation :

Étape 1 :

Chaque équipe choisit une question et se dirige sur des sites de recherches pour trouver leurs informations.  Dans un court texte, ils laissent des traces en inscrivant les informations jugées pertinentes.  Par la suite, ils ciblent les idées importantes.
Questions proposées pour la recherche :

- D’où vient la pluie ? Comment se crée la foudre ? D’où vient le bruit du tonnerre ?
Étape 2 :

Les élèves se familiarisent avec le logiciel Scratch à partir des différents tutoriels. (voir annexe)
Étape 3 :

À cette étape, ils doivent programmer leur présentation en respectant certaines consignes :
· tu dois donner un minimum de 4 informations en réponse à la question que tu as choisie

· ton lutin doit se déplacer de façon à ce qu’on suive bien l’animation

· il doit avoir au moins 2 fonds

· laisse aller ton imagination pour rendre ta présentation amusante et originale.
Étape 4 :

Chaque équipe présente son travail aux autres élèves.  À partir d’une grille d’évaluation, les élèves apprécient chaque création. (voir grille en annexe)
Évaluation :
Ce ne sont pas toutes les compétences touchées qui seront évaluées.

Des grilles sont jointes au document pour les compétences identifiées par un astérisque.
Logiciels utilisés : Scratch, traitement de textes
Autres logiciels (au besoin) : Audacity, Photoshop ou autres logiciels de photos

Autres ressources (au besoin) : SPIP,  communauté de classe

Périphériques : Appareil photo numérique et enregistreur numérique portatif, selon les besoins des enfants.
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