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TU ES PRET(E)

Appuie sur une touche pour changer la couleur du lutin

Nouwveau lutin ﬁﬁ/ f’% ?:17

Dessine un nouveau lutin  Choisis un nouveau lutin

ESSAIE CE SCRIPT

gquand £s5pace | est pressé
ajouter & I'effet couleur

(N $#—

Appuie sur la barre espace pour changer les couleurs

http://scratch.mit.edu

Nouvel objet ﬁﬁz/ i’?

Choisis un danseur ou une autre image

ESSAIE CE SCRIPT

avancer de Q) pas

jouer du tambour EERG pendant () temps
avancer de &) pas
jouer du tambour pendant (JF) temps

Clique sur le menu déroulant pour choisir un son de tambour

FAIS LE!

http://scratch.mit.edu

Clique sur drapeau vert pour ¢ er
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ScRATCH

ESSAIE CE SCRIPT

quand fleche haut | est pressé

se diriger en falsant un angle de

avancer de pas
quand fiéche bas | est pressé
se diriger en faisant un angle de
avancer de pas

quand fléche gauche | est pressé
se diriger en faisant un angle de
avancer de pas

quand fléche drolte | est pressé
se diriger en falsant un angle de
avancer de pas

FAIS LE!
. Appuie sur les touches fleches pour déplacer !
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Choisis un lutin. TU ES PRET(E)

Ecris un nom pour ton lutin.

ESSAIE CE SCRIPT

“oh ! tu ne sais pas |
pas que les

hippos ne volent Recherche le bloc qui inclut
pas

/ le nom de ton lutin
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quand canard pressé 1
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CIIT¥ oh | tulne sals pas pas que les hippotames ne volent pas BeELGETE a secondes

e

Ecris des mots dans l'espace réservé

FAIS LE!
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1

TU ES PRET(E) ;

Se déplacer doucement d’un point a une autre :
1

1

1

1

L LN O TR Dessin |l Importer il Wabcam :
1

1

Importe un costume ;

Ou bien dessine ton propre ¢ 1

1

1

1

ESSAIE CE SCRIPT :

1

1

1

1

glisser en ) secondes a x: ) v: () 1
glisser en §) secondes a x: : 8 Essaie des nombres différents :
glisser en E) secondes a x: §ED v: ETH) :
1

1

1

1

1

FAIS LE! :

; :

1

y 1

Clique le drapeau vert pour commencer 1

1

1

1

ASTUCES ]

lutin 1 :

1

1

1

1

1

1

1
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TU ES PRET(E)

|7 scriots ¥ costumes YCsons L

‘Webcam

Nouveau costume : [DITHILE Bl

"

Choisis le chat
ou un autre costume

ESSAIE CE SCRIPT

avancer de pas

FAIS LE!

Clique le drapeau vert pour commencer
http://scratch.mit.edu
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Nouveau lutin

\ Choisis une image
ou un personnage qui danse
|/ scripts Y costumes ¥ "sons \_|
Nouveau son : [ Importer |

Enregistre ou importe un son
Choisit un son court!

o S ESSAIE CE SCRIPT
quand | W | est pressé

jouer le son HipHop

cholsir I'effet toumnoyer | pour IR

attendre secondes

cholsir I'effet toumnoyer | pour B

attendre secondes Choisis tournoyer
a partir du menu déroulant

FAIS LE!

Appuie sur la touche w
pour commencer

http://scratch.mit.edu

1
1

1

Déforme la photo en déplagant la souris :
1

1

Nouveau lu :

1

1

1

Choisis I'écureuil ou une autre photo pour déformer I'image :

1

1

1

ESSAIE CE SCRIPT :

. 1

Insere un bloc de catégories 1

- variables souris x ici :
répéter indéfiniment H
cholsir I'effet tournoyer | pour *sourls x :
o 1
1

1

Choisis tournoyer dans le menu déroulant :

1

1

1

FAIS LE! 1

1

| .

1

1

Clique le drapeau vert pour commencer 1

1

1

1

ASTUCES ]

1

1

1

% Remarque le changement des valeurs :

prises par les coordonnées 1

du pointer en déplagant la souris :

¥ 178 y: -149 ]
http://scratch.mit.edu :
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[ PISRSSS  Dessin J importer J| webcam |
ghost1
 Edition |
ghost2

ESSAIE CE SCRIPT
boucle

quand pressé

répéter indéfiniment
U Commander vocalement
sl son fort?

— / I'arrét du script

) . réter tout Alterner les costumes
instruction sinon

conditionnelle basculer sur le costume gh /

attendre secondes

basculer sur le costume ghostl

attendre secondes

FAIS LE!

http://scratch.mit.ed
R Clique le drapeau vert pour commencer

ot

Un personnage s'anime en se déplagant [T ¥l Dessin J importer |

1 parrotli-a

Edition Jf copier JOO

parroti-b

Edition Jf copier JOO

ESSAIE CE SCRIPT
quand prassé

répéter indéfiniment
basculer sur le costume
attendre (X} secondes

avancer de £ pas

attendre ((X) secondes
avancer de J pas

rabondir si le bord est atteint

F basculer sur le costume parrotl-b

http://scratch.mit.edu 10 SGBATGH
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«

.

TU ES PRET(E)

\ Choisis "drum1” dans
le dossier “Things”

E} @ bouton drum

Tu peux changer le
nom de ton lutin

ESSAIE CE SCRIPT
Trouve le “bloc chapeau”
qui contient le nom de ton lutin

Insére un bloc nombre aléatoire

FAIS LE!

Clique pour écouter le résultat

http://scratch.mit.edu

TU ES PRET(E)

Ajoute un compteur de score a ton jeu Mouvement Contréle

ApparsnCcs Caprmms Dans la catégorie des blocs

choisis Variables

(score [0 )

Sons Opérateurs

Stylo variables Clique

Donne a la variable le nom

Nouvelle variable de “score "et clique sur OK

= ESSAIE CE SCRIPT
(score [0 ) R R
e score | prend la valeur [}
choisir ) ° de la taille initiale
répéter indéfiniment

sourner d & (ETIEREEINEEREIREET) ceores

avancer de ) pas -
Utilise le menu déroulant

rebondir si le bord est atteint L. N .
B —— pour choisir le lutin que tu poursuis

sl petit touché?
ajouter Augmente le score de 1
jouer le son jusqu'au bout

avancer de [§TT) pas

FAISLE!

Clique sur le drapeau vert pour c er

http://scratch.mit.edu
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