
Les projets  pour l’avenir
Guide lines for the future

Adresse de téléchargement Windows, Mac : 
http://info.scratch.mit.edu/Scratch_1.4_Download

Les projets  Scratch
Scratch projects

Programmation au Lycée
EDUSCOL

Scratch : le site Web
Scratch : the website

Adresse du site web : http://scratch.mit.edu/

Adresse de téléchargement Linux : 
http://info.scratch.mit.edu/Linux_installer

‘‘ le coup de coeur pour Scratch ’’ !!!
jeudi 16 juillet 2009

Je ne m’attendais pas à ce que l’on me le propose : ( pas de double écran, pas de connection internet en permanence,
Objectif 1 : Le logiciel a été créé pour s’inscrire dans une démarche intellectuelle :
Quand les étudiants travaillent sur les projets Scratch, ils mettent en oeuvre le processus de conception d’un projet. Typiquement, un étudiant va commencer avec 
une idée. Il crée un prototype fonctionnel, apporte et expérimente lui-même ses solutions, le corrige quand les choses fonctionnent pas comme prévu. Par suite il 
tente d'obtenir l'avis de ses pairs, puis il met à jour selon les retours obtenus et enfin il remodélise. C'est une spirale continue : avoir une idée, créer un projet, qui 
amène de
nouvelles idées, qui inspire de nouveaux projets et ainsi de suite.
Objectif 2 : présenter les liens pour le téléchargement.
Objectif 3 : la structure de la présentation en 4 catégories.
Objectif 4 : le coup de coeur ( désarmer les contradicteurs ).
Tout dépend de l’image que je mets au fond de la boîte.
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Programming language 

Need a new software to write our own block !!!

Moving on to programming language 

jeudi 16 juillet 2009

Demander à Evelyn de développer un logiciel .



L’interface du site : votre tableau de bord
jeudi 16 juillet 2009

L’interface dans sa totalité ;
S’enregistrer , choisir un projet à développer 



Les outils de programmation

bloc de programmation - programming block
Un bloc matérialise une instruction

Script = bloc ‘‘chapeau’’+ pile
Script = ‘‘hat’’ block + stackpile - stack
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L’interface dans sa totalité ;
S’enregistrer , choisir un projet à développer 



‘‘ le coup de coeur pour Scratch ’’ : (1)Maya_Numerals.sb

Défis que vous pouvez 
lancer aux élèves :

Ecrire un nombre en 
hexadécimal
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Présentation de l’interface du logiciel : les trois espaces 
Espace programmation : les catégories et les blocs de programmation ;
Espace des scripts commun à la scène et aux lutins
La scène ( les 3 possibilités )

Maths donc exemple correspondant ;



Ta page personnelle sur le site
jeudi 16 juillet 2009

Il est conseillé de s’enregistrer afin de pouvoir participer à la communauté de partage : de  créer sa propre page , sa propre galerie, de télécharger ses projets, de 
porter une appréciation sur les projets des autres ; tout ce que l’on peut faire sur un site tel que facebook ou twitter



La traduction de l’interface est en cours de réalisation

Hello Evelyn !!! 
Hello Amos !!!
When I translate a 
string on the pootle 
server , I don’t know 
where this string 
takes place on the 
page of the website.
That’s the reason why 
I told you that it’s 
very difficult .
There are a lot of 
mistakes.
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Ayant été présenté comme contributeur au projet : rappel ( à la fin les projets à court et moyens termes )
Traduction difficile
Aller sur le site : pour montrer comment télécharger ;
Présenter le projet des enfants de Morteau ;
Pour continuer avoir une bonne connaissance de l’interface du logiciel ;



Sauvons la planète !!! : (2)CM2PBichetMorteau.sb

Hello Evelyn !!!
Hello Amos !!! 
These children are 8 or 
9 years old.
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Les enfants de CM1 & 2 ;



L’interface du logiciel V1.4 en anglais

Thanks a lot Natalie Rusk and the Team Scratch 
for this beautiful picture

jeudi 16 juillet 2009

L’interface du logiciel

S’enregistrer 



L’interface du logiciel V1.3 en français par Pierre Couillard
jeudi 16 juillet 2009

L’interface dans sa totalité ;



Les bonnes adresses

Les Sites à consulter en priorité :
Le site de Scratch : MIT Boston-USA
http://info.scratch.mit.edu/

Le site de Pierre Couillard : Québec - Canada
Pierre possède une solide expérience, c’est un authentique maître :
Une remarquable traduction des documents, des conseils, des remarques,une aide incontournable, c’est le passage obligé 
pour celui qui veut progresser. 
http://squeaki.recitmst.qc.ca/wakka.php?wiki=PageAccueil

Learn Scratch : Memphis -USA
Juan Carlos Olabe  n’hésitera pas une seconde pour vous envoyer le DVD de son site . 
Son site est en fait un tutorial très détaillé, très progressif basé uniquement sur des séquences vidéos. Il vous propose 
pour chaque groupe de blocs d’expérimenter de nouveaux projets.
Juan Carlos Olabe est professeur à l’Université de Memphis : CBU Christian Brothers University
http://learnscratch.org/

Université LAVAL : Département d'informatique et de génie logiciel: Activités jeunesse : 
Québec - Canada
Josée Desharnais nous permet de télécharger sur son site les documents dont vous avez besoin pour bien commencer avec 
Scratch. 
http://www.ift.ulaval.ca/activites_jeunesse/
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L’interface dans sa totalité ;

S’enregistrer 
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Initiation à Scratch sur le site web de Pierre Couillard
http://squeaki.recitmst.qc.ca/wakka.php?wiki=PageAccueil
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L’interface dans sa totalité ;
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Initiation à Scratch sur le site web Learn Scratch

http://learnscratch.org/
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L’interface dans sa totalité ;



Pour les éducateurs - Educators http://info.scratch.mit.edu/Educators
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L’interface dans sa totalité ;

S’enregistrer 
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Disponible dans de nombreuses langues http://info.scratch.mit.edu/Languages

jeudi 16 juillet 2009

L’interface dans sa totalité ;

S’enregistrer 
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Sur le forum français : 
http://scratch.mit.edu/forum/viewtopic.php?id=19062

jeudi 16 juillet 2009

Télécharger ici les fichiers produits en France, les traductions sont actualisées et adaptées.
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Quelques projets pour débuter : (3)moncrayon00.sb

http://info.scratch.mit.edu/Languages

jeudi 16 juillet 2009

Le choix d’un nouveau lutin ;
Présentation de l’éditeur graphique  : fixer le centre du costume ;
Espace programmation : capteurs et stylo ;

Maths donc exemple correspondant ;
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Quelques projets pour débuter :
 (4)Crazy_Flower.sb (5)Pattern_Maker_Tutorial 

jeudi 16 juillet 2009

Aire des blocs :
Modifier couleur etc  ;

Maths donc exemple correspondant ;
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Le Best Of

co_Galileo Thermometer.sb
 co_music_theory_boxv3.sb

co_K+R_vs_K.sb

Create An Island - FIXED.sb
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Maths donc exemple correspondant ;



Le nouveau programme de Seconde : 
http://eduscol.education.fr/D0015/LLPHPR01.htm
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l’Algorithmique au programme de la classe de Seconde
jeudi 16 juillet 2009



Les ressources pour la classe : http://eduscol.education.fr/D0015/LLPHPR01.htm

jeudi 16 juillet 2009
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l’Algorithmique au programme de Seconde :
 http://eduscol.education.fr/D0015/LLPHAG00.htm#ressources_scde
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L’interface de GeoGebra :
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L’interface dans sa totalité ;
Parmi les fonctionnalités : une fenêtre pour la saisie des codes programmation, 
une fenêtre pour afficher et modifier les définitions de chaque élément ; 
une fenêtre pour un affichage graphique dynamique



L’interface de Sage : Firefox et la programmation en python
jeudi 16 juillet 2009

L’interface dans sa totalité ;
Parmi les fonctionnalités : une fenêtre pour l’écriture du langage de programmation,  
une fenêtre pour un affichage graphique dynamique



Best of Geometry : 

Geo_Triangle’s_circumenter.sb

Geo_The trisectrice_of_Hippias.sb

Geo_The Quadratix_of_Hippias.sb
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My stuff :

poisson.sb 

arrondir_à_n_décimales.sb

calculmentalv1.4.sb

diag_batons_lancer_des.sb

jeudi 16 juillet 2009

L’interface dans sa totalité ;
Parmi les fonctionnalités : une fenêtre pour l’écriture e langage de programmation,  une fenêtre pour un affichage graphique dynamique
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Variations de programmation sur l’Algorithme d’Euclide 
Recherche du PGCD : 

jeudi 16 juillet 2009
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Variations de programmation sur l’Algorithme d’Euclide 
Recherche du PGCD : 

jeudi 16 juillet 2009
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Variations de programmation sur l’Algorithme d’Euclide 
Recherche du PGCD : 
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Variations de programmation sur l’Algorithme d’Euclide 
Recherche du PGCD : 
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Et maintenant

Les projets à court terme :
Traduire le fichier Reference Guide au format .html
http://info.scratch.mit.edu/Languages

Traduire les fichiers Aide
 
http://info.scratch.mit.edu/Languages

Organiser les formations pour largement populariser 
Scratch

jeudi 16 juillet 2009
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Scratch est développé par 
le Groupe de Recherche Lifelong Kindergarten 
auprès du Laboratoire Média du MIT 
(http://llk.media.mit.edu).

Scratch est un nouveau langage de programmation qui facilite la création d’histoires et de 
dispositifs interactifs, de dessins animés, de jeux, de musiques, de simulations numériques, 
etc. et de les partager sur le web. 
Il est conçut pour initier les enfants, à partir de 8 ans, aux concepts importants en 
mathématiques et informatiques et les aider à créer, à raisonner et à coopérer. 
Le slogan de Scratch est « imagine·programme·partage ! ». 
Le partage est en effet un fondamental de la pédagogie de Scratch.

Le développement de Scratch a été financé par le Consortium regroupant 
la Fondation Nationale pour la Science N.S.F., Microsoft, la Fondation 
Intel, Nokia et le Laboratoire de Recherche sur les Médias du MIT.
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Les contributeurs - credits :
Le Team Scratch, nos interlocuteurs : MIT Boston-USA
Mitchel Resnick, Andrés Monroy-Hernández,  
Evelyn Eastmond, Amos Blanton, Natalie Rusk,  
---

Québec - Canada
Josée Desharnais (Québec) , Pierre Couillard (Québec),
Elsa Valliet (Aylmer-Gatineau)

---

France
Max Thiébaud (Morteau) , Eric Garcia (Lorient) , 
Jean-Jacques Valliet (Nantes)

Russie ( à venir )
---
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