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TU ES PRET(E) .

Déforme la photo en déplacant la souris :
I

1

Nouveau lutin ﬁt/ ?"/:7 ?:4’ :

1

\ 1

1

Choisis I'écureuil ou une autre photo pour déformer I'image :

1

1

1

ESSAIE CE SCRIPT :

1

Insére un bloc de catégories 1

- variables souris x ici :
répéter indéfiniment I
cholsir I'effet fournoyer | pour sSouris X :
- I
1

1

Choisis tournoyer dans le menu déroulant :

1

1

1

FAIS LE! 1

1

| .

; 1

1

Clique le drapeau vert pour commencer 1

1

1

I

ASTUCES 1

I

I

I

Remarque le changement des valeurs 1

prises par les coordonnées 1

du pointer en déplagant la souris :

I

I

http://scratch.mit.edu :
I

I

I

Fa iS une Ca rte 1. Plie la carte en deux

2. Mets de la colle au dos 3. Découpe suivant les pointillés




