Création d’un fichier block_editor_experiment.po

Voila un mode d’emploi pour réaliser une traduction personnalisée des fichiers blocks.po et editor.po.
#1 Premiere étape :

Se connecter a :

Scratch Translation Server: francais
Vous obtenez : comme vous pouvez le voir la derniere modification date de 2014-08-06 6 Aout 2014.

(- NsNs) Scratch Translation Server: francais

o
2 Iaj é \:Q translate.scratch.mit.edu ¢ Q)
[ BB Achats ¥ Urgent ™ Gestion Home ¥ Cuisine ¥ Ukraine * Apple ¥ Logiciels * Scratch Snap *  Infos Vidéos * Games * Libéralisme ¥ Québec * Music * V Nantes ¥ » ¥

viretoncflocccaeen  Scratch Translation Server

Accuell Alde Mon compte Déconnexion
francais
| Apergu \ Actualités

4 projets, 100% traduits

Nom ¢ Avancement ¢ Résumé ¢ Total des mots ¢ Derniére activité ¢
Scratch 1.4 —_— Terminé 1470

Scratch 2.0 Blocks R Torminé 498 2014-08-06 22:41 (icocooied)
Scratch 2.0 Editor — Terminé 858 2014-08-06 22:32 (icocooi4d)
Scratch 2.0 Website —_— Terminé 18827 2014-07-06 18:32 (icocoolsd)
s Tracit

#2 Deuxiéme étape :
Un clic sur Scratch 2.0 Blocks :
Scratch Translation Server: Scratch 2.0 Blocks [francais]

Allez sur I'onglet : Traduire

francais » Scratch 2.0 Blocks

Apergu Actualités Traduire | Examiner

Tout traduire | Archive ZIP du répertoire
1 fichier 498/498 mots (100%) traduits [158/158 chaines]

] blocks.po
Tout traduire | Mettre & jour depuis le suivi de versions (VCS) | Enregistrer dans le suivi de versions (VCS) | Télécharger | Télécharger XLIFF

1 fichier 498/498 mots (100%) traduits [158/158 chaines]
Télécharger le fichier

Envoyer un fichier

PSRN S S S R )

Vous allez télécharger le fichier

#3 Troisieéme étape :
Ouvrez le fichier avec un éditeur de texte ( approprié ou non ? , je sais pas )
Vérifier que la date lue précédemment correspond : 2014-08-06 6 Aot 2014.

e 06 1 blocks.po
Currently Open Documents T File Path v : ~/Desktop/Scratch Translation _experiment/blocks.po
3 editor.po <  » | [3 blocks.po <
1 hlsgld "nn
2 msgstr ""
3 "Project-Id-Version: PACKAGE VERSION\n"
4 "Report-Msgid-Bugs-To: \n"
5 "POT-Creation-Date: 2014-04-25 22:29+0200\n"
6 "PO-Revision-Date: 2014-08-06 22:41+0200\n"
7 "Last-Translator: Jean-Jacques <i.scool@mac.com>\n"
8 "Language-Team: LANGUAGE <LL@li.org>\n"
9 "Language: fr\n"
10 "MIME-Version: 1.0\n"
13 "Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"
12 "Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"
13 "Plural-Forms: nplurals=2; plural=(n > 1);\n"
14 "X-Generator: Pootle 2.1.6\n"
15
16 # The language name as it will appear in the language menu
17 msgid "Language-Name"
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#4Quatrieme étape :
Un clic sur Scratch 2.0 Editor :

Scratch Translation Server: Scratch 2.0 Editor [francais]

Allez sur I'onglet : Traduire

francais » Scratch 2.0 Editor

Apergu Actualités Traduire Examiner

Tout traduire | Archive ZIP du répertoire
1 fichier 858/858 mots (100%) traduits [408/408 chaines]

|l editor.po
Tout traduire | Mettre a jour depuis le suivi de versions (VCS) | Enregistrer dans le suivi de versions (VCS) | Télécharger | Télécharger XLIFF
1 fichier 858/858 mots (100%) traduits [408/408 chaines)

Télécharger le fichier

Envoyer un fichier

Vous allez télécharger le fichier
( fichier non inclus dans le document .pdf )

#5 Troisiéme étape :
Ouvrez le fichier avec un éditeur de texte ( approprié ou non ? , je sais pas)
Vérifier que la date lue précédemment correspond : 2014-08-06 6 Aout 2014.

@ TextWrangler File Edit Text View Search Go Window #! $ Help 2 43

® OO | editor.po
Cufrebr;tlkapen Documents T. File Path v : ~/Desktop/Scratch Translation _experiment/editor.po

iﬁ:’o_J < » |7 editor.po =+ (nosymbol selected) =

1 msgid ""

2 msgstr ""

3 "Project-Id-Version: PACKAGE VERSION\n"

4 "Report-Msgid-Bugs-To: \n"

5 "POT-Creation-Date: 2013-08-01 08:55+0200\n"

6 ""PO-Revision-Date: 2014-08-06 22:32+0200\n"

7 "Last-Translator: Jean-Jacques <i.scool@mac.com>\n"

8 "Language-Team: LANGUAGE <LL@li.org>\n"

9 "Language: fr\n"

10 "MIME-Version: 1.0\n"

11 "Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"

12 "Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"

13 "Plural-Forms: nplurals=2; plural=(n > 1);\n"

14 "X-Generator: Pootle 2.1.6\n"

15

Vous allez télécharger le fichier

( fichier non inclus dans le document .pdf )

#6 Sixiéme étape :

Faites les modifications souhaitées.

Voila un exemple :

En fait j’ai été piégé pour la traduction des blocs

gl » position
g v position

Comment ?
Ces instructions correspondent a des blocs , donc elles se retrouvent dans le fichier blocks.po sur le
serveur pootle ( uniquement pour les 2 personnes qui ont acces a ce serveur ).

150  x position abscisse x

151y position ordonnée y
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Elles se trouvent également dans le fichier blocks.po que vous avez ouvert avec un éditeur de textes
( puisque ce fichier a éte realisé a partir de la base de données .

484 msgid "x position"
485 msgstr "abscisse x"
486

487 msgid "y position"
488 msgstr "ordonnée y"

AQN

Apparemment tout est en place pour que la traduction soit celle que vous souhaitez.

Ce ne sera pas tout le temps comme ¢a ,mais la il y a une petite particularité.
Lorsque I'on inspecte les chaines de caractéres traduites dans le fichier editor.po, on constate que
les deux instructions y figurent aussi.

LLr*e

1275 msgid "x position"
1276 msgstr "position x"
1277

1278 msgid "y position"
1279 msgstr "position y"

179n

Si vous ne les traduisez pas, le changement ne figurera pas sur les blocs.

Note : c’est volontairement que je n’ai pas traduit ces deux chaines de caractéres dans le fichier
editor.po sur le serveur pootle (avant de faire la présentation), d’'une part pour ne pas modifier la date
du 6 Aolt 2014 et d’autre part pour vous permettre de faire vous méme la modification.

A noter que les caractéres accentués sont acceptés ( pas de code particulier a utiliser ) .

#7 Septiéme étape :

Regroupez les deux fichiers : il est, au demeurant, plus facile de copier uniquement ( pas I'entéte -
puisque celle de I'editor.po est la méme ) les chaines de caractéres du fichier blocks.po dans le
fichier editor.po .

Et vous obtiendrez ( fichier non inclus dans le document .pdf )

Il ne vous reste plus qu’a 'utiliser comme import translation file aprés majuscule+clic sur I'onglet
mappemonde de I'éditeur Scratch

Conclusion :

Tout n’est pas encore parfait : il y a encore des mots qui échappent a la traduction , pour cela il faut
du temps pour en avertir le team Scratch.

Il suffit de regarder attentivement l'interface pour constater que des mots ne sont pas traduits en
frangais , soit que le mot ne figure pas dans la liste des fichiers blocks.po ou editor.po .

) Costumes | ¢ 49 Montrer la page du projet
Nouveau costume: ——————————————— 5 ?
2 u’ o | 2 Effacer @ mporter pla &+
¢d/alB 3
Scratch 2 Offline Editor
. Script Costumes
Nouveau costume: ————— <
u' | ime1 Effacer = Importer pla &+
d/and

Vector Mode
Convert to bitmap
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