Tips - Conseils

A Conseils o A Conseils [ x) A Conseils o]
Introduction pas a pas

Démarrer P P W 2 Ajoute un son

( Introduction pas a pas ) Tu veux commencer avec Scratch? Essaie celal

Drag out a PLAY DRUM block (from Sound) and
snap it onto the MOVE block.

Tutorial carte de vacances
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Scripts Costumes
. Motion Events
Comment faire = :
+ Effets Fmrz- I :7
+ Animations Joa [ More Biocks
+ Jeux w 1 Commence par bouger o
+ Histoires c play drum €5 for €X) beats
Déplace un bloc AVANCER dans |'aire des
+ Musique i
Scripts.
play drum €5 for beats
Blocs Scripts | Coswmes | Sounds Py
+ Mouvement lﬂm = Events Clique et écoute
= Apparence l Sound I Slt nsing
+ Sons freo J operators move €1 steps
Joata ] More Blocks play drum €59 for €E) beats
+ Stylo
+ Données (Assure-toi que les haut-parleurs de ton

+ Evénements
+ Controle

+ Capteurs

+ Opérateurs
+ Ajouter Blocs

move €I steps
turn ) €D degrees

Ensuite, clique sur ce bloc pour faire avancer le
chat:

Now, add a sound.
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ordinateur sont allumés.)

Next, start a dance.
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* 3 Commence par une danse

Ajoute un autre bloc AVANCER. Clique a
I'intérieur du bloc et tape un signe moins.

Ajoute un autre JOUER DU TAMBOUR bloc, puis
choisis un tambour dans le menu déroulant.

move €0 steps
play drum €59 for {¥) beats
move &) steps

play drum €59 for (¥) beats
(1) Snare Drum
(2) Bass Drum
(3) Side Stick

(4) Crash Cymbal

Clique sur |'un des blocs pour exécuter la pile:
move €1 steps
play drum €§9 for (X) beats

move &) steps
play drum 39 for {X) beats

* 4 Encore et encore

Déplace un bloc REPETER et dépose le sur le
dessus de la pile. (Tu veux que la "bouche" de
REPETER entoure les autres blocs.)

Scripts Costumes Sounds

Motion J Events
PN Control |
Sound Sensing
Pen Operators :
I Data I More Blocks : play drum €5 for CE) beats

= move @D steps
play drum 9 for CE) beats

it © secs [N
B2
-

Clique pour exécuter |a pile:

move €0) steps
>
play drum €59 for (X) beats

move &) steps
»
play drum €39 for {X) beats
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* 5 Dis quelque chose

Clique sur et déplace un bloc DIRE .
Scripts Costumes Sounds
Motion I Events
Control
Sound Sensing
Pen l Operators
Data ' More Blocks

play drum €5 for CX) beats

switch to costume ScratchCat2

play drum €5 for CX) beats

—IEI

say [0 for © secs
™
say 23] for © secs Louu

5

Ecris dans |'espace réservé du bloc pour changer
les mots:

say for € secs

Ensuite insére le sur le dessus de la pile.

say [SXRYTRY for €@ secs

move €0 steps

»

play drum €59 for beats
»

move &) steps
»

play drum €59 for CX) beats

Clique sur la pile pour |'exécuter.
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w 6 Le drapeau vert

Déplace un bloc m et assemble

le sur le dessus de la pile .

Scripts Costumes Sounds

Looks
Sound Sensing v

move €1 steps

play drum €5 for CE) beats
move @) steps
play drum 5 for CE) beats

Votre script démarrera dés vous cliquerez sur le
drapeau vert: F

F. Scripts | Costumes | Souncs

W | gsoscn
el == 1P

Pour arréter, clique sur le bouton Stop: @

w7 Change la couleur

Pour essayer quelgue chose de différent
maintenant...

Déplace un bloc AJOUTER A L'EFFET.

Scripts Costumes Sounds

Sound
Pen
J oata
move €D steps
b o € i @ e
[ next costume | e
play drum ) for (X) beats
gl costume + )
say [0 for © secs

say
change wior effect by €D

think G0N for €) secs <
think [T /

/

change b  effect by €D

Clique pour voir ce qu'il fait.

change color effect by €D
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* 8 Touche enfoncée

when space  key pressed
PO v - ey pressed

move € steps
| play drum €5 for CX) beats
} move @) steps
| play drum 3 for CX) beats

when space  key pressed
change color  effect by €D

Maintenant, appuie sur la barre d'espace de votre
clavier et de regarde ce qui se passe.

Tu peux choisir une touche différente dans le
menu:

when space O key pressed
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* 9 Ajoute un arriére-plan

Tu peux ajouter de nouveaux décors sur la scéne.

Sprite
=
Stage Sprits
1 backdrop
New backdrop:

q‘/aﬁ

Clique i pour choisir un nouveau décor dans la
librairie (comme "Spotlight-Stage"):

Spotlight-Stage
Clique OK.

A Conseils [x]

7710 Ajoute un lutin

Chaque objet dans Scratch est appelé un lutin.
Pour ajouter un nouveau lutin, clique sur |'un des
boutons suivants :

Sprites New sprite] @ / -5

e

Scranch Cat

BOUTONS NOUVEAUX LUTINS:
Q Choisis dans la bibliothégque
/ Dessine ton propre lutin
4
-l Télécharge ton propre image ou un lutin
= Prends une photo (a partir d'une webcam)

Pour ajouter ce lutin, clique sur Q ensuite
sélectionne "Cassy Dancing":

Cassy Dancing

Fais glisser les personnages a |'endroit ol tu le
souhaites sur la scéne.
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wExplore!

Tu peux ajouter du son et de |'animation a ton
nouveau lutin.

AJOUTER UN SON

Clique sur l'onglet Sons """ . Tu peux
choisir un son ":. t'enregistrer toi-méme '!. ou

importer un fichier son é

Ensuite, clique sur

, et fais glisser

lay sound recordingl s s
=z . Choisis le son que tu veux

dans le menu déroulant et clique pour jouer.

ANIMER
Clique sur CoSsunes pour voir les costumes
d'un lutin. Tu peux animer par basculement entre
costumes.

- Scripts - : .
Clique sur et fais un script qui bascule

d'un costume sur |'autre:
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*Partager!

PARTAGER VOTRE PROJET

Donne un titre a ton projet.

m @ New Save Morev Tips

[Dance Show|
by S20Tester47 (unshared)

LA\RGY- VY .~

Un clic sur "‘, 860 project page

Ecris un commentaire dans les notes pour
expliguer comment utiliser votre projet. Cites le
nom de tous ceux qui ont aidé.

Lorsque tu es prét pour laisser les autres voir
votre projet, clique sur le bouton Partager.

Share
A Y

Notes Crodits

Typo notes about your peoject heve.

ﬁ Conseils o

% Que faire maintenant?

Tu peux créer beaucoup de projets différents avec
Scratch. Pour voir des exemples, clique sur

en haut a gauche pour explorer des

projets sur la page d'accueil.

Si tu voies un projet que tu aimes, clique sur

puis clique sur m . Modifie le

projet pour en faire une version personnelle!

Pour en savoir plus, tu peux parcourir les .3
Conseils.
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Démarrer

Introduction pas a pas
Tutorial carte de vacances

( Carte de I'éditeur de projet )
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire
+ Effets

+ Animations

+ Jeux

+ Histoires

+ Musique

Blocs

+ Mouvement
+ Apparence
+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Evénements
+ Contrdle

+ Capteurs

+ Opérateurs

-+

Ajouter Blocs

o

ﬁ Conseils

Plan de I'éditeur de projets

Voila les principales aires de |'éditeur de projet:

Stag‘*e
2 palette

- L’?J Sprite | ==
“1 list @

Scripts area

( Backpi;ck

Aire de la scéne
View full Green flag

screen to start
Projfct title Stop

@ " Visiting My Planat ~e

4

Mouse position” |
Small stage view

Outils du curseur
Duplicate Grow Shrink

Delete Tips
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Démarrer Carte de I'éditeur de dessin
Introduction pas a pas Voici une carte de |'éditeur de dessin:

Change costume ¢enter
Tutorial carte de vacances 9

o , [CO) ()] D
Carte de |'éditeur de projet a Undo Redo Clear canvas  Flip o
(' Carte de I'éditeur de dessin ) N Bitmap x  or Vector |,
=| tools ' tools |
. ~ O
Comment faire = 250 o
+ Effets - = 2
+ Animations g
3
+ Jeux - Canvas
+ Histoires
Zoom
R i e / asa - -
HE _ImemtS gt choose Conseils 3n dessin ( test)
Blocs e T HHHHH vector
+ Mouvement Outils de dessin (Vectoriel)
+ Apparence
PP R Select
+ Sons
(-3‘ Reshape (drag points)
+ Stylo .
+ Données 4 Pencil
+ Evénements \ Line (straight)
N L] Rectangle (press Shift for a square)
Capteurs O Ellipse (press Shift to draw a circle)
-r L
Text
4+ Opérateurs T X
+ Ajouter Blocs . Duplicate ol
l‘(' [ —
Z> Paint bucket (fills closed shapes) ' < ==,
=T Bring forward (layers) —3
=! Move back (layers) o) i =
o8 Group o" Ungroup  Faire tourner ton lutin

http://scratchfr.free.fr Page 7/ 22
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Démarrer

Introduction pas a pas

( Tutorial carte de vacances )
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire
+ Effets

+ Animations

+ Jeux

+ Histoires

+ Musique

Blocs

+ Mouvement

-+

Apparence
+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Evénements
+ Contrdle

+ Capteurs

+ Opérateurs

-+

Ajouter Blocs

o

ﬁ Conseils 0
Tutorial carte de vacances
Dans cette activité, vous allez créer une carte

interactive de vacances que vous pouvez
partager avec vos amis et votre famille.

Pour commencer, regardez cette vidéo
d'introduction :

Obtenir de |'aide en suivant ces étapes:

Imagine ta carte de vacances
( Recherche des idées pour ta carte)

Programme ta carte de vacances
Efface le chat
Ajoute des lutins

Créer des lutins interactifs
Deéplacer
Dis quelque chose
Produit un son

Change la couleur
Change de costume
Ajoute une image d'arriére-plan
Ajouter un fond sonore

Mettre en place le projet
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Imagine ta carte de vacances
Recherche des idées pour ta carte
Programme ta carte de vacances
Efface le chat
Ajoute des lutins
Créer des lutins interactifs
Déplacer
Dis quelque chose
Produit un son
Change la couleur
Change de costume
Ajoute une image d'arriére-plan
Ajouter un fond sonore
Mettre en place le projet
Partage ta carte de vacances
Partage ton projet

Ce tutoriel a été créé pour Hour of Code, une
initiative a |'échelle nationale par La semaine de
I'Education en Informatique and Code.org
pourprésenter une heure de l'informatique et de la
programmation informatique a des millions
d'étudiants.

Programme ! )
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@echerche des idées pour ta carte)

Pour ta premiére expérience avec Scratch, tu vas

créer une carte interactive de vacances.

Pense a tes meilleurs souvenirs de vacances !
Quelles images, quelles sons te viennent a
I'esprit? (Si tu as besoin d'inspiration
supplémentaire, consulte les projets du studio
des cartes de vacances.)

Est ce que tu as des idées pour ta carte?

Commence par supprimer le chat.

ﬁ Conseils

(Efface le chat

BEERE O ™~ vac v T
0 “~e

Dy ScraTNG™ (Wreraned)

| ﬁ :
- - -

S > 5=

i

Dans Scratch, les personnages et les objets sont
appelés “lutins”.

Tu peux effacer un lutin en cliquant sur les
ciseaux et ensuite sur le lutin.

Peux tu trouver un autre moyen pour effacer un
lutin?

Maintenant, ajoutekézuelqu&s lutins de vacances a
ta carte.
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(Ajoute des Iutins )

Il y a 4 maniéres d'ajouter un lutin a votre carte.
Pour ajouter un lutin, clique sur I'un des boutons

suivants:

Sprites New sprite: @ / &l 3

iNT J
s
sk
on roe

Voila ce que fait chique bouton :
6 Bibliothéque :

Choisis un lutin de la bibliothéque des lutins
/ Dessin :

Dessine to propre lutin dans |'éditeur de
dessin
é Ordinateur :

Télécharge une image de ton ordinateur
K¥ Webcam :

Prends une photo (si tu as une webcam)

Maintenant, nous allons rendre nos lutins
interactifs.
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(Créer des lutins interactifs

JTTS

Faites vivre vos lutins en ajoutant des instructions
(a.k.a. computer code) pour indiquer aux lutins ce
qu'ils doivent faire.

Avec Scratch, vos sprites peuvent danser,
chanter, sauter, parler, voler, et beaucoup plus
encore

Joue avec les blocs des différentes catégories.
Ou expérimente |'une de ces possibilités pour que
ton lutin puisse :

Avancer

Dire quelque chose

Emettre un son

Changer de couleur

Changer de costume

Maintenant, nous allons ajouter une image pour
I'arriére-plan de votre carte de vacances.

)

ﬁ Conseils o

@éplacer | )

ﬁ Conseils °

@is quelque chose )

Déplace tes lutins avec les blocs de la palette
“Mouvement”.

Essayez d'ajouter cette programmation pour faire
danser un de tes lutins d'avant en arriére :

when this sprite clicked

move 1) steps

wait @B secs

nﬁmm

move @) steps

' wait @B secs
=

move 1) steps

' wait @ secs

| —

Quelles sont les autres fagons de faire bouger tes
lutins?

Nous allons explorer d‘autres types d'interactivité
Page 10 / 22

Demande a tes lutins de dire quelgue chose avec
des blocs de |la palette "Apparence”.

Essaie d'ajouter cette programmation pour que
I'un de tes lutins partage tes salutations de
vacances:

when this sprite clicked

CP\l Happy holidays! BTl 2 BT

L\l Have an awesome 2014!

Quels sont les souhaits de vacances que tu veux
faire partager par tes lutins?

Nous allons explorer d'autres types
d'interactivité...
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G’roduit un son )

- . nps stume 50038

f
-|

q

"

1=
7N

1

ﬁ Conseils 0

(Change la couleur

k >» m o Gty  Effects v B

Mcrophone volure

Explore la possibilité d'ajouter du son a ta carte
de vacances en utilisant les sons de la
bibliothéque de Scratch et en les téléchargeant
depuis ton ordinateur, ou en enregistrant des
propres sons avec ton microphone.

Expérimentez certains de ces blocs liés au son
pour ajouter de la musique et du son a ton lutin :

play sound happy holidays

play sound happy holidays  until done

play drum €89 for (X1 beats
play note I} for {X) beats

set instrument to €59

Ui

Quels sons de vacances intéressants
pouvez-vous ajouter a votre carte?

Nous allons explorer d'autres types
d'interactivité...

http://scratchfr.free.fr

- =

- ==

T L

Modifie les images de ta carte de vacances en
utilisant les blocs d'effets graphiques:

change color effect by €D

set color effect to )

clear graphic effects

Essaie cet exemple de code pour ajouter un effet
coloré a un lutin dansant:

when this sprite clicked
repeat €0
change color effect by €D
’ turn (0 €B) degrees

rml_l CX secs

b

turn ) €0 degrees
r\ul_l €3 secs

Quels effets cool d'image voulez vous ajouter a
votre carte?

Nous allons explorer d‘autres types
d'interactivité...
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CChange de costume )

> AE

_E@s

-im

Pag

e

Les lutins peuvent avoir différents “costumes” -.
différents visuels, tout comme un acteur dans un
film peut porter différentes tenues .

Essaie d'ajouter des costumes a ton lutin :

Scripts Costumes Sounds

New costume:
2014
d/aB

Et change de costume en utilisant le bloc “switch
costume” :

switch costume to gift [

Comment ajouter une animation avec des
costumes dans votre carte de vacances?

Nous allons explorer d'autres types
d'interactivité...
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Gjoute une image d'arriére-plan)

N/

-
-

e O/ Q0

Sgn_

Il y a 4 fagons d'ajouter une image d'arriére-plan a
ta carte. Pour ajouter un arriére-plan, clique sur
I'un des boutons suivants :

Sprites
‘/&
Stage snowperson
1 backdrop
New backdrop:
4.
“/ ans

Ce que tu fais avec chaque bouton:

@ Bibliotheque X
Choisis un arriére-plan de la librairie
/ Dessin:
Dessine ton arriére-plan
@ Ordinateur :
Télécharge une image de ton ordinateur
KX Webcam :
Prendre une image ( si tu as une webcam)

Ensuite, nous allons ajouter une musique de fond
a votre carte de vacances.

http://scratchfr.free.fr
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(Ajouter un fond sonore )

+ANO
~e

v

Pour ajouter du son a votre carte, ajoute d'abord
un fichier audio a ton projet, puis programme le
en utilisant le bloc “jouer le son" ou “jouer le son
jusqu'au bout".

Découvrez quelques-uns des sons dans la
bibliothéque de Scratch -- ou importe et
enregistre tes propres sons de vacances.

Quels sons votre carte va-t-elle produire?

Ensuite, montrons aux gens comment interagir
avec votre carte.
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CMettre en place le projet )
=
| i
| f sorsrg
1 f coerns sor [EEIEYTINY (= © secs
i o oc

Comment les autres vont-ils apprendre a interagir
avec votre carte de vacances? Aidez les en
ajoutant des instructions qui apparaissent quand
quelqu'un commence avec ta carte.

Les projets Scratch “"démarre" lorsque le drapeau
vert est cliqué.

Essayez d'ajouter un bloc "quand le drapeau vert
est cliqué" bloc et un bloc "dire" pour expliquer
ce que le spectateur doit faire.

when

CEV Click to explore! RN 2 BT1S

Ensuite, partageons ta carte de vacances.
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(Partage ton projet )
@ % Seo proct page ',
¥
o |

Lorsque vous étes prét a partager votre projet
avec d'autres, cliquez sur le bouton "Partager” en
haut de |'écran..

(Si vous ne |'avez pas déja fait, vous aurez besoin
de créer un compte Scratch pour partager votre
projet en ligne.)

Apres avoir partagé le projet, vous pouvez aller a
la page du projet pour ajouter un titre, des
instructions et d'autres notes.

Maintenant, vous pouvez envoyer un lien de votre
carte de vacances a votre famille, vos amis, et les
autres!

Un clic sur ™ Conseilspour plus d'idées!

L3

http://scratchfr.free.fr Page 13 / 22
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Démarrer
Introduction pas a pas
Tutorial carte de vacances
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire

+ Effets
Jouer mc des effets
Créer des effets interactifs
\_ Interagir avec un microphone

+ Animations
+ Jeux

+ Histoires

+ Musique
Blocs

+ Mouvement
+ Apparence
+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Evénements
+ Contrdle

+ Capteurs

+ Opérateurs
+ Ajouter Blocs

Démarrer

Introduction pas a pas
Tutorial carte de vacances
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire
+ Effets

+ Animations
Passez de la joie a |a tristesse
Faire parler le lutin
Faire marcher le lutin

+ Jeux
+ Histoires
+ Musique

Blocs

+ Mouvement
+ Apparence

+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Evénements
+ Contréle

+ Capteurs

+ Opérateurs
+ Ajouter Blocs
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Jouer avec des effets A

New sprite: ¢

Choisis un lutin avec beaucoup de couleurs,
tels que:

B

Ladybug2

Ajoute ce script, puis appuie sur la touche
espace:

when space  key pressed

change color  effect by €D

Choisis dans le menu pour essayer un effet
différent.

when spxce  key pressed
change colee  effect by €D
color
fisheye

whir
pixelate
mosaic
brightness

ghost

Un clic sur . pour effacer tous les effets.

o

A Conseils

Créer des effets interactifs A

Insérer @ dans

set color  effect to )

Utilisez ce code pour tourbillonner lorsque
vous déplacez la souris:

when clicked
forever

set whirl effect to mouse x

L —

Essayez différents effets en choisissant le
menu:

effect 1o mouse x

fsheye
whir
pxelate
mOSalC
beighiness
ohost

Un clic sur . pour effacer tous les effets.
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Interagir avec un microphone
L3

Vous avez un microphone? Vous pouvez

utiliser m

set y to loudness

N

Faites du bruit de telle sorte que votre lutin
saute!

Pour un effet plus important, multiplie par un
nombre:
forever

set y to | loudness * €D

S

Si tu vois cette fenétre, un clic sur Allow pour

accéder au microphone:

A3550 Fath Payss Sanngs
CAmam N3 VICmpnone ALtess 0
MO MOIA ME 035 B MQAINY
S0004 10 yOur Camena a3
1 you ROk ANow, you My 840 MO0

B e )

Un clic sur la case a cocher pour voir combien
c'est fort:

» CZZD

Le contrdleur s'affiche sur la scéne:

loudness BT
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Faire marcher le lutin

Passez de la joie a la tristessek Fais parler ton lutin S
New sprite: Q
New sprite: & New sprite: € Choisis un lutin qui a des costumes avec les

Choisis un nouveau lutin qui a plus d'un Choisis un lutin avec des costumes montrant jambes qui bougent, tel que:

costume, tel que: une bouche ouverte et fermée, tels que:

. P, ), k ®
) < ) < 2K Po waling T Wnling Dog?
S — 1 . S g closed mouth open mouth

Ajouter un script pour changer de costume et

o g - se déplacer:
Tu peux utiliser appuyez sur la touche pour Essaie ce script:

basculer d'un costume sur |'autre: when clicked

when b key pressed

=

next costume

switch costume to happy »
move €1 steps

it @ secs

if on edge, bounce

r—

switch costume to open mouth

g

switch costume to dosed mouth

when s key pressed

switch costume to sad

-

Pour ajouter ta voix, clique
Vous pouvez modifier la vitesse a laquelle il se

et le microphone Q enregistrera les mots.
déplace en entrant d'autres numéros.

Ajoute ceci a ton script:

play sound recordingl Si le lutin est a I'envers, un clic sur 6

juste en dessous du bloc “drapeau vert".. et changer le style de rotation pour : position &
gauche ou a droite:l

rotationstyle: ) «» o

http://scratchfr.free.fr Page 16 / 22


http://scratchfr.free.fr
http://scratchfr.free.fr

Tips - Conseils

ﬁ Conseils

Démarrer

Introduction pas a pas
Tutorial carte de vacances
Carte de |'éditeur de projet
Carte de |'éditeur de dessin

Comment faire
+ Effets
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Déplacez votre lutin avec les
touches fléchées

Essaie ce code:

when uparrow  key pressed

point in direction 39

move €I steps

when downarrow  key pressed
point in direction X1

move &} steps

when right arrow  key pressed

point in direction €139
move €I steps

when kftarron  key pressed

point in direction X3

move €1 steps
Appuyez sur les touches fléchées n n =
pour déclencher.

Pour copier une pile de blocs, cliquez en haut

avec |'outil dupliquer: ﬂ

Si ton lutin se retrouve a I'envers, un clic sur

0 et mettre le style de rotation : position a
gauche ou a droite :

rotation style: 1) =+ @
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Rebondir

Pour faire rebondir le lutin tout autour de la
scéne, essayez ce script:

when clicked

point in direction {39

| mov% steps

»

if on edge, bounce

Le lutin se dirige suivant un angle, puis
continue a se déplacer et a rebondir sur le
bord.

-

Si ton lutin se retrouve a I'envers , clique sur
ﬂ et définit son style de rotation “position a
gauche ou a droite":

rotationstyle: ) «» e


http://scratchfr.free.fr
http://scratchfr.free.fr

Tips - Conseils

ﬁ Conseils 0
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Faire réagir les lutins quand ils
entrentlen collision

Crée deux lutins, par exemple une balle et une
pagaie :
Sprites

‘
[ pacde

Ce texte commande a la balle ce qu'elle doit
faire quand elle frappe la palette:

when

touching paddle 7 _then
play sound pop
»
turn (4 | pick random €ZI) to €ZI) degrees

»
move &) steps

Compte les points

Crée une variable pour garder une trace du
score.

Choisis I Data gt ensuite Make a Variable

Tape le nom “Score" et puis clique OK:
New Variable
Variadle navk_ Scoce
@ Forallspeites O For this sprite only

oK Cancel

De nouveaux blocs apparaissent et la variable
"Score" apparaitront sur la scéne: o WOW

Voici un exemple de script pour compter les
points:

when clicked

set Score to n

forever

if touching color i 7

change Score by o
»

play sound Hooray until done
»

goto x @ vy @D
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Parler avec l'autre A

Tu veux entreprendre une conversation ou
raconter une blague?

tu veux faire en sorte que deux lutins se
relaient pour sire quelgue chose.

Essaie ce code dans un lutin:

say (SR for © secs

when | receive who's there

PR INTERRUPTING COW! R 2 o]

Et cela dans un autre lutin:

when | receive knock knock

say XN for CB) secs

£ R

Envoie un message a un autre sprite pour dire
quand parler. Quand il regoit le message, il
peut répondre.
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k_—
Glisser hors de la scéne

Pour faire semblant de faire sortir le lutin de la
scéne, fais le glisser vers le bord , et ensuite
fais le disparaitre.

Par exemple, essaie ce script:

when clicked

go to x XD y: O

show

PV The play is about to begin. KEIR 23583

say for @) secs
glide € secs to x D v: O

Aprés que le sprite ait glissé, alors il se cache.

Tu ne peux pas voir ton lutin? Utilise w
pour le faire apparaitre.
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Changer d'arriére-planslk

Vous pouvez modifier les arriére-plans a |'aide

switch backdrop to

Voici un exemple:

when

switch backdrop to store

think for © secs
glide € secs to x €D v: O

switch backdrop to basketball court

when backdrop switches to basketball court

FERTRY -240 B -50

glide € secs to x @ y: @
think for @ secs

Tout d'abord, choisir les arriére-plans que tu
souhaites . Ensuite, sélectionne chaque

nom d'arriére-plan a partir du menu déroulant
§ switch backdrop to
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Jouer d'un instrument

Pour jouer des notes, choisis un instrument et
note:

set instrument to €39
play note &) for (X beats

Tu peux choisir un autre instrument dans le
menu:
set instrument to €59

(1) Piano
(2) Electric Piano X

Essaie ce script. Clique sur le lutin pour jouer:

play note ) for (X beats

Ajoute des blocs sons pour jouer une petite
échelle:

when this sprite clicked
set instrument to €39

play note @ for (X) beats
play note &) for (X beats
play note (I for (1) beats
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Jouer une musique de fond

Sounds

Sélectionne |'onglet Sons . Choisis
la musique de la librairie 1< ou téléverse un
fichier .

Ce script va permettre de jouer la musique en
arriére-plan:

" play sound dripdrep  until done

Est-ce que ta musique sera interrompu?
Assure-toi d'utiliser le bloc qui joue son

IO 5 o s done

Tu veux que la musique s'arréte a la fin de
votre programme? Ajoute ce bloc au dernier

script: m
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Importer votre musique

Sélectionne I'onglet Sons
Téléverse <l un fichier son de ton ordinateur

{mp3, wav ou aif).

Essaie ces scripts:

when clicked

play sound Song  until done

L3 | like this song!

Cligue sur le &Fépeau vert pour exécuter tout
en méme temps.

Si tu souhaites modifier la chanson, choisis

une section:

Ensuite, choisis dans le menu Edit:
Editv

ﬁ Conseils

Enregistrer des sons

Sounds

Pour enregistrer un son, clique sur
et sur le microphone , Ensuite, clique sur le
bouton enregistrement:

)I.k

Ecris un nom pour ton son:

[recording‘l

Ensuite, clique et utilise ce bloc:

play sound recordingl  until done

Choisis le nom du son dans le menu
déroulant. L3
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Editer des sons

Si tu souhaites modifier un son, sélectionne
une section du son:

-

Ensuite, choisis dans le menu Edit:
Editv

Ou.&?oisis Effets:
Effects v
fade in

fade out

louder
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